
Демонстрационный тест для группы МС-112

A Результатом преобразования десятичного числа в двоичную систему счисления является
1) 

2) 

3) 

4) 

5) 

(1)

A Переменной типа Byte не может быть присвоено значение
1) 222
2) 256
3) 33
4) 65
5) 108
(2)

A	В некоторой системе кодирования текстовой информации выделено два бита на один символ. Какое из следующих слов невозможно закодировать в этой системе?
1) молоко
2) лассо
3) ворона
4) крот
5) рококо
(3)

A	Выберите вариант, в котором единицы измерения информации 
расположены в порядке возрастания

1) мегабайт, терабайт, гигабайт
2) гигабайт, мегабайт, терабайт
3) мегабайт, гигабайт, терабайт
4) терабайт, мегабайт, гигабайт
5) терабайт, гигабайт, мегабайт
(3)

С	При переводе в дискретную форму аналогового сигнала длительностью 4 минуты 16 секунд использовались частота дискретизации v=64 Гц и 32 уровня дискретизации. Размер полученного кода в Кбайтах равен ____.
(10)

С	Объем сообщения составил 32 Кбайта. На одной странице помещается 16 строк по 64 символа в каждой. Число страниц, которое занимает сообщение, равно 64. Алфавит, с помощью которого записано сообщение, содержит _____ символов.
(16)

A Если область экрана имеет размеры 512128 точек и каждая точка может иметь один из 256 оттенков, то минимальный объём памяти (в килобайтах), необходимый для хранения этой области, равен
1) 64
2) 32
3) 512
4) 128
5) 256

(1)

B	Укажите, какие из следующих запоминающих устройств относятся к внутренней памяти

1) накопители на жестких магнитных дисках
2) оперативное запоминающее устройство
3) постоянное запоминающее устройство
4) накопители на гибких магнитных дисках
5) кэш-память
(2, 3, 5)

A	К инструментальному программному обеспечению относятся
1) игры
2) трансляторы
3) архиваторы
4) текстовые процессоры
5) антивирусы

(2)

A	Укажите таблицу истинности для логической операции And
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(3)

B	Логическое выражение

(x <= 5) And Not ((x = 3) Or (x > 5))

принимает значение True при следующих значениях переменной x

1) 4		2) 3		3) 6		4) 5		5) 0
(1,4,5)

A	В электронной таблице ячейка C6, содержащая формулу
=A$2*$A$1-B1, была скопирована в ячейку D8. Ячейка D8
содержит следующую формулу: 

1) =B$2*$A$1-C3
2) =B$4*$A$1-C3
3) =B$4*$B$3-C3
4) =B$2*$A$1-B1
5) =A$2*$A$1-B1
(1)

C	Дан фрагмент электронной таблицы.

	
	A
	B

	1
	4
	=ЕСЛИ(И(A1<8; A1>3);"да";"нет")

	2
	3
	

	3
	8
	

	4
	10
	

	5
	4
	

	6
	1
	

	7
	2
	

	8
	
	=СЧЁТЕСЛИ(B1:B7; "=да")



Значение в ячейке B8 после копирования формулы из B1 в B2:B7 
равно _____.
(2)

C	Дан фрагмент электронной таблицы.

	
	A
	B
	C
	D
	E

	1
	3
	3
	-4
	=СУММ($A$1:C1)
	

	2
	-2
	-1
	2
	
	

	3
	3
	-2
	1
	
	

	4
	-4
	1
	2
	
	=МИН(D1:D4)



После копирования формулы из D1 в диапазон ячеек D2:D4 значение в ячейке E4 стало равно ______.
(1)

A	Отрицанием запроса к базе данных «Детали»

(Деталь = ”Гайка” или Деталь = ”Шайба”) и Вес<20

является запрос:

1) Деталь <> ”Гайка” и Деталь = ”Шайба” или Вес >= 20
2) (Деталь <> ”Гайка” или Деталь <> ”Шайба”) и Вес >= 20
3) Деталь <> ”Гайка” и Деталь <> ”Шайба” и Вес >= 20
4) Деталь = ”Гайка” и Деталь <> ”Шайба” или Вес >= 20
5) Деталь <> ”Гайка” и Деталь <> ”Шайба” или Вес >= 20
(5)

B	Для базы данных «Детали»

	Номер строки
	Номер детали
	Деталь
	Вес
	Материал

	1
	25
	Гайка
	13
	Сталь

	2
	27
	Гайка
	18
	Латунь

	3
	41
	Шайба
	17
	Сталь

	4
	52
	Болт
	20
	Чугун

	5
	53
	Шайба
	20
	Алюминий



создан в конструкторе запрос



Укажите номера строк таблицы, удовлетворяющие данному запросу.
(3)

А	К данному фрагменту текста

	Использование различных способов выравнивания абзацев позволяет улучшить вид документа и сделать его понятнее. MS Word выравнивает текст абзаца относительно полей страницы или, если у абзаца есть отступ, относительно краев абзаца. По умолчанию все абзацы выравниваются по левому краю. При желании текст можно выровнять по правому краю, по центру или по обоим краям абзаца.



применены следующие параметры форматирования:

1) Красной строки нет, выравнивание абзаца по правому краю, начертание шрифта обычное и полужирное, междустрочный интервал полуторный.
2) Красная строка есть, выравнивание абзаца по ширине, начертание шрифта обычное и полужирное, междустрочный интервал полуторный.
3) Красная строка есть, выравнивание абзаца по правому краю, начертание шрифта обычное и полужирное, междустрочный интервал полуторный.
4) Красная строка есть, выравнивание абзаца по ширине, начертание шрифта обычное и полужирное, междустрочный интервал одинарный.
5) Красной строки нет, выравнивание абзаца по центру, начертание шрифта курсив и полужирное, междустрочный интервал двойной.
(2)

A	Алгоритм определения суммы максимальных элементов строк
массива M : array [1..4, 1..5] содержит блоки

	A.
	s := 0;

	B.
	End;

	C.
	s := s + max;

	D.
	If M[i, j] > max then begin

	E.
	max := M[i, j];

	F.
	For j := 1 To 5 Do begin

	G.
	End;

	H.
	max := M[i, 1];

	I.
	End;

	J.
	For i := 1 To 4 Do begin



в следующем порядке

1) A J H F D E I B C G
2) A J E F D H I G C B
3) J H F D E I A G C B
4) A J H F D E I G B C
5) A J H F D E I G C B
(5)

A	Алгоритм обработки массива A : Array[1..N]

For I := 1 to N div 2 do
  begin
     Z := A[I];
    A[I] := A[N - I + 1];
   A[N - I + 1] := Z;
End;

выполняет одно из следующих действий:

1) Переставляет элементы массива в обратном порядке
2) Меняет местами первый и последний элементы массива
3) Циклически сдвигает элементы массива на одну позицию влево
4) Циклически сдвигает элементы массива на одну позицию вправо
5) Оставляет содержимое массива неизменным
(1)

A	Алгоритм обработки массива A : array[1..N]

    S := 0;
    J := 3;
    While J <= N Do
        begin
            If  J Mod 2 = 0 Then S := S + A[J];
            J := J + 3
        End;
     Write(S)

определяет сумму элементов массива c индексами, кратными:

1) 2              2) 3              3) 4              4) 6               5) 12
(4)


A	Математическому выражению  соответствует запись

1) Sqr(a) + Sqr(b) / Sqrt(Abs(c - d)) - e
2) (Sqr(a) + Sqr(b)) / Sqrt(Abs(c - d)) - e
3) (Sqr(a) + Sqr(b)) / (Sqrt(Abs(c - d)) - e)
4) Sqr(a + b) / Sqrt(Abs(c - d)) - e
5) (Sqr(a) + Sqr(b)) / Sqrt(Abs(c) - d) - e
(2)

A	Алгоритм обработки массива Matrix : array[1..7, 1..7]

S := 0;
For a := 1 To 7 Do
     S := S + Matrix[a, a];

определяет сумму элементов, расположенных

1) Во всех ячейках матрицы
2) На главной диагонали матрицы
3) На побочной диагонали матрицы
4) В первом столбце матрицы
5) В первой строке матрицы
(2)

A	К операторам ветвления относится
1) Write
2) Repeat .. Until
3) While .. Do
4) For .. Do
5) If .. Then .. Else

 (5)

A	В программе, копирующей массив А: array[1..4, 1..6] по строкам
в массив В:array[1..24]

For K := 1 To 4 Do
      For L := 1 To 6 Do
            B[_____] := A[K, L];

пропущен фрагмент

1) 6 * (L – 1) + K
2) 6 * K + L
3) 6 * (K + 1) + L
4) 6 * (K + 1) + 4*(L - 1)
5) 6 * (K - 1) + L
(5)

A	Для данного фрагмента программы

If  Условие1 And Условие2  Then 
         Оператор1
                                              Else
         Оператор2
End If 

укажите аналог

	1) If Условие1 Then
       If Условие2 Then
           Оператор1
                            Else
           Оператор2
       End If
                         Else
       Оператор2
    End If
	2) If Условие1 Then
         Оператор1
                         Else
         If Условие2 Then
               Оператор1
                              Else
               Оператор2
         End If
     End If
	3) If Условие1 Then
          Оператор2
                          Else
            If Условие2 Then
               Оператор1
                                  Else
              Оператор2
            End If
     End If
	4) If Условие1 Then
       If Условие2 Then
           Оператор2
                            Else
           Оператор1
       End If
                         Else
       Оператор1
    End If
	5) If Условие1 Then
       If Условие2 Then
           Оператор1
                            Else
           Оператор2
       End If
                         Else
       Оператор1
    End If


(1)

B	Дан фрагмент программы, в котором условно пронумерованы строки

x := a;		{1}
y := a – 2;		{2}
z := (x + 1) / 2;	{3}
Write(‘z=’, z);	{4}
Write(‘y=’, y);	{5}

Выберите пары строк, которые можно поменять местами, чтобы этот
обмен не повлиял на результат вычислений

1) 3 и 4
2) 1 и 2
3) 2 и 3
4) 4 и 5
5) 3 и 5
(2,3,4)

B	Выберите из списка допустимые имена переменных 

1) 1_st
2) k  1
3) Summa
4) Single
5) int_4
(3,5)

B	Укажите числовые типы данных 

1) Integer
2) LongInt
3) Boolean
4) String
5) Double
(1,2,5)

B	Укажите, после выполнения каких операторов значение переменной k станет равно 1, если a = 8 и b = 6:

1) If (a > b) And (b > 7) Then k := 0 Else k := 1;
2) If (a < b) Or (b > 7) Then k := 1 Else k := 0;
3) If (a > b) Or (b > 7) Then k := 1 Else k := 0;
4) If Not (a = 8) Then k := 1 Else k := 0;
5) If (a < b) Or Not (b > 7) Then k := 1 Else k := 0;
(1,3,5)

B	Укажите операторы присваивания, в которых не нарушен синтаксис

1) x := y + 3 +;
2) x := x + 2 +1;
3) x / 2 := y;
4) x := (y + 2) / y + 1);
5) x := y  x + 1;
(2)

B	Укажите фрагменты программ, в которых не нарушен синтаксис

1) var A : Integer;
begin
         while (A > 0) do x := x + 1;
     end;
2) var A : Boolean;
begin
         while A do x := x + 1;
     end;
3) var A : Boolean;
begin
         while A 
            x := x + 1;
     end;
4) var A : Integer;
begin
         repeat A > 0 
            x := x + 1;
         until;
     end;
5) var A : Integer;
begin
         repeat do
            x := x + 1;
         until A > 0;
     end;

(1, 2)


С	Дан фрагмент программы

Y := A[1];
For k := 1 to 10 do
   If A[k] < Y Then Y := A[k];
Write(Y);

в котором обрабатывается массив Var A:array[1..10] Of Integer: (2, 12, 0, -3, 10, -3, -5, 7, 21, 0).
После окончания работы значение переменной Y равно ___.
(-5)

С	После выполнения фрагмента программы

	x := -1; y := 1; z := 0;
	If x < 0 Then 
            begin
	     If y > 0 Then z := y + 1 Else z := y + 2;
	     If z <> 0 Then
	            z := z + 1;
            end;
	Write(z);

	значение переменной z равно _____.
(3)

С	После выполнения фрагмента программы

a := 13305;
b := 0;
While a <> 0 Do
   begin
       b := b * 10 + a Mod 10;
       a := a  div  10;
   end;
Write(b);

значение переменной b равно ___.
(50331)

С	Дан фрагмент программы

Y := 0;
For N := 1 to 4 do
   begin
       X := A[N, 1];
       For M := 1 to 4 do
          If A[N, M] > X Then X := A[N, M];
       Y := Y + X;
   End;
Write(Y);

в котором обрабатывается массив A: array[1..4, 1..4] Of Integer: 




После окончания работы значение переменной Y равно ___.
(21)

С	После выполнения фрагмента программы

For k := 1 to 5 do
   begin
       Write(k);
       If k >= 4 Then begin Write(k); Write(k + 1); end;
   End;
Write(k);

на форму будет выведено ____ чисел.
(10)
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