	
ИНФ.ОБЩЕСТВО, ИНФ.К-РА, ПРОЦЕССЫ ИНФ-ЦИИ И КОМП-И ОБЩЕСТВА: инф.общество-фаза развития цив-ции, в к-й глав.обр. явл. инфо и знания. Инф.кул-ра-знания и навыки эф-го польз-я инф-й. Предполагает умение поиска нужной инфо и её использ-ие от работы с библ. катологом до просмотра в инете. Информат-ция общес-тва-реализация мер, направл-х на обеспечение достоверной инфо. Осн.целью инф-ци-и явл. удовлетв-е спроса на информ. услуги. Различные виды д-ти все больше нужд-ся в инф-ом обслуживании, переработке огромного кол-ва инфо. Универсальным тех-нич-м средством обработки любой инфо явл.комп, к-й играет роль усилителя интел-лектуальных возможностей ч-ка и общества в целом, а коммуникационные средства служат для связи и передачи инфо. Появление и развитие компов - это необх.составл-яющая процесса инф-ции общества. Комп-ция - процесс разв-ия индустрии комп-ых продуктов и их использ-я в обществе; оснащение предприятий, учреждений и учебн-ых заведений страны. При комп-ции общества осн. внимание уделяется развитию и в-недрению технической базы компьютеров, обеспечивающих получение и переработк-и инфо и ее накопление. При инфор-ции общества осн. внимание уделяется комплек-су мер, направл-х на обеспечение использ-ия достоверного, исчерпывающего знания во всех видах чел-й д-ти.. Инф-ция общества явл. более широким понятием, чем комп-ция общества.
	НАУКА ИНФ-КА, ЕЁ ВОНИКНО-ВЕНИЕ:Инф-ка-это н-ка о способах и методах представления, обработки, передачи и х-ранения инфо с помощью ЭВМ.Ин-ка как на-ука стала разви-ваться сер.20 века, что связано с появлением ЭВМ и начина-ющейся комп-ой революцией.Всю историю инф-ки принято разбивать на два этапа: пре-дыстория и история.Предистори-я: освоение чел-м развитой устной речи, возникновение пис-ьменности, книгопечатание,радио,телефон и т-леграф, к к-м потом добавилось и телевидение.Кроме средств связи появи-лись новые возможности по получению и хранению инфо: ф-отография и кино,запись.С разработкой первых ЭВМ приня-то связывать возникновение инф-ки как науки. Инф-ка долг-ое время рассм-сь как часть мат-ки (явления и процессы мо-жно описать с помощью ф-ий, с-м ур-ий, нер-ств и т.д.). Бла-годаря развитию вычис-й техники инф-ка выделилась в отде-льную науку. Первые ЭВМ исполь-сь в осн-м для числовых расчетов, то и под наукой «инф-ка» понималась наука о выч-ислениях.На сегодня: Информатика – это …
	ОПРЕД. И СВ-ВА ИНФО:Инфо(с лат. со-общение, разъяснение)-это све-дения. Ин-фо и данные в инф-ке выступают как синонимы. Инфо облада-ет следующими сво-ми, к-е зависят как от исходных данных, так и от ме-тодов обработки этой инфо: Объективность(инфо объективна, если она не зависит от методов ее фиксации, чьего-либо мнения или суждения). Достоверность(инфо достоверна, если она отображает истинное положе-ние дел, если нет посторонней лишней инфо).Полнота(характеризует ка-чество инфо и определяет достаточность данных для принятия решений или для создания новых данных, на основе имеющихся).Адекватность(-это степень соответствия инфо объективному состоянию дела. Неадеква-тная инфо может образоваться при создании новой инфо на основе непо-лных или недостоверных данных).Актуальность(–это степень соответс-твия инфо текущему моменту времени. Достоверная и адекватная, но ус-таревшая инфо–неактуальна.Актуальность значима при работе с постоя-нно меняющейся инфо).Доступность(–мера возможности получить ту или иную инфо).

	АДЕКВАТНОСТЬ ИНФО:-уровень соответствия создаваемого с помощ-ью полученной инфо образа реальному объекту, процессу, явлению и т.п. Ад-ть инфо может выражаться в трех формах: синтаксической, семантич-еской и прагматической. Син.ад-ть отображает формально-структурные хар-ки инфо, не затрагивая ее смыслового содержания.На синт-м уров-не учитываются тип носителя и способ представления инфо, скорость ее пе-редачи и обработки, размеры кодов представления инфо,надежность и т-очность преобразования этих кодов и т.д. Инфо, рассматриваемую с так-их позиций, обычно называют данными.Семантич. ад-ть определяет сте-пень соответствия образа объекта самому объекту. Здесь учитывается см-ысловое содержание инфо. На этом уровне анализируются сведения, отр-ажаемые инфо-ей, рассматр-ся смысловые связи. Так. обр., сем.ад-ть про-является при наличии единства инфо и пользователя. Эта форма служит для формирования понятий и представлений, выявления смысла, содерж-ания инфо и ее обобщения.Прагм.ад-ть от-ражает соотве-тствие инфо це-ли управления, реализуемой на ее основе. Праг. св-ва инфо проявл. при наличии единства инфо, пользователя и цели управления. На этом уровне анализируются потреби-тельские св-ва инфо, связанные с практич. испо-льзованием инфо, с соответст-вием ее целевой ф-ции д-ти с-мы.

	ИНФОРМАЦ.ПРОЦЕССЫ, СХЕМА ПЕРЕДАЧ-И ИНФО: В процессе познания окр. мира ч-к получает инфо с помощью своих органов чувств, но этого недостаточно. На протяжении всей жиз-ни ч-к вынужден не только получать, но и хранить инфо. В пр-оцессе общения с другими людьми ч-к передает и принимает инфо. Для достижения к-л цели люди вынуждены ее анализиров-ать, обрабатывать. В передаче инфо участв-уют две стороны: источником может быть как ч-к,так и устройство, к-е передает инф-о; приемник-ч-к или устройство,к-е ее получает.Разговаривая,мы передаем друг дру-гу инфо. По мере развития технич. прогресса люди придумали много устройств для передачи инфо: телевизор,телефон, ЭВМ. Схема передачи инфо: отправитель(облад-ает инфо-ей, из к-й он выделяет основную идею, к-ю должен передать)-выбор канала (по к-му передаст инфо, может быть как устным, так и письменным)-передача инфо – предоставление получателю(усваивает инфо)-обратная связь, если она необходима.
	ИЗМЕРЕНИЕ ИНФО: Инфо(с лат. сообщение, разъяснение)-это сведения,обработанные данные. У ин-фо, как и у любой физич. велечины есть единицы измерения, у инфо–это бит-минимал.единица измерения (выражается в двоичной с-ме с помощью 0 и 1) 1 символ = 8 бита-м. Но инфо считают не в символах не в битах. Инфо считают в байтах, где 1 символ = 8 битам = 1 байту.  1 байт = 8 бит.  1 Кбайт = 1024 байт.  1 Мбайт = 1024 Кбайт и т.д. В технике инфо-ей считается люб-ая хранящаяся,обрабатываемая или передаваемая последова-тельность символов. Часто используют простой и грубый сп-особ определения кол-ва инфо, к-й может б-ыть назван обье-мным. Он основан на подсчете кол-ва символов в сообщен-ии, т.е. связан с его длиной и не учитывает содержания. Дли-на сообщения зависит от числа различных символов, употре-бляемых для записи сообщения. 

	КОДИРОВАНИЕ ИНФО:–это процесс формирования опред-го представ-ления и-нфо. Слово «кодирование» понимается как способ сделать сооб-щение непонятным для всех, кто не владеет ключом кода, а в более узком часто понимают переход от одной формы представления инфо к др., бол-ее удобной для хранения, передачи или обработки. Комп может обрабат-ывать только инфо, представленную в числовой форме. Вся др. инфо(зв-уки, изобр-я и т. д.)для обработки на компе должна быть преобразована в числовую форму. Напр., чтобы перевести в числовую форму в музыкаль-ный звук, можно через не-большие промежутки времени измерять интен-сивность звука на определ-х частотах, представляя рез-ты каждого изме-рения в числовой форме. Аналогично на компе можно обрабатывать тек-стовую инфо. При вводе в комп каждая буква кодируется определ-м чис-лом, а при выводе на внешние устройства (экран или печать)для восприя-тия чел-м по этим числам строятся изображения букв. Соответствие м/у набором букв и числами назыв.кодировкой символов. Как правило, все числа в компе представляются с помощью нулей и единиц (компы обыч-но работают в двоичной системе счисления).
	УСТРОЙСТВО СИСТЕМНОГО БЛОКА И МАТЕР.ПЛАТЫ: С. Блок-ос-н.часть компа,где происх-т все вычислит.процессы. Он сос-т: Мат. Плата –осн. часть с.блока,к к-й подключ. все устр-ва сис.блока.Через м.пл. про-исходит связь устр-тв с.бл. м/у собой,обмен инфо,питание электроэнерг-ией. Процессор–мозг с.бл.,выполняет логич.операции. От его υ, частоты во многом зависит быстрод-е компа. Оперативная п-амять – п-ть для вре-м. хр-я данных в ком-пе.От V и υ опер.памяти зав-т быстр-ие компа. Жес-ткий диск–служит для длит. хр-я инфо, на нем расположены программы необх. для работы компа (Windows, Offic-e, Internet Explorer.) и файлы пользователя(видео,музыка,картинки.).Видеокарта–плата внутри с.бл., для связи с.бл. и монит-ора, передает изобр-е на монитор.Звуковая карта –для вывода зв.сигналов, воспроизв-х колонками. Зв.карта обычно встро-ена в м.плату,но бывает и подкл. через ш-ину.Сетевая карта –устр-во,к-е устанавл-ся в мат.плату или встроено в нее. Сет. к. служит для соед-я ко-мпа с др.компами по лок. сети или для подкл-я к сети Интернет.CD/DVD-ROM – устр-во для чт-я/запи-си компакт-дисков, CD-дисков, DVD-дис-ков. Эти устр-ва отлич-ся υ считывания или записи инфо, а также возм-сть чт-я/записи разл-х носителей. Дисковод – уст-во, предназнач. для чт-я/записи инфо на дискеты. В совр.компах устан-ся редко(в место них в совр.компах устан-ют картридер.К-р – устр-во для чт-я/записи инфо на карты памяти. К-ры отлич. по скор-м харак-м чт-я/записи инфо. К-ры бы-вают вс-троенными в с.блок или подключаемые к системному блоку чер-ез USB-порт.Порты компа–разъемы на с.бл., предназначеные для подкл-юч. периферийных устройств, устройств манипуляторов и устройств ото-бражения: USB, Разъем питания, Ethe-rnet-порт, Стандартный разъем для вывода звука и т.д.Блок питания – блок, к-й питает все устр-ва внутри ко-мпа. Блоки пит.отлич. по мощности. Чем мощнее бл.пит., тем > устр-в вы сможете подключить.Радиаторы – метал-е пластины, устанавл. для отво-да тепла с процессоров в с. бл. 

	ОПЕРАЦ.С-МА (ОС):составл-т о-снову прогр. обесп-ечения ПК. ОС  предст-т комп-лекс сис-х и служебных програм-х средств, к-й обеспечивает взаимод-е пользователя с компом и выполнение всех др. пр-мм. Чтобы комп мог работать, на его жестком ди-ске должна быть уст-на оп.с. При включении компа она считывается с дисковой пам-яти и размещается в ОЗУ(т.е.загрузка ОС) Классификация ОС: однозадачные(позвол-яют пользователю в один момент времени работать с одной конкретной программой или выполнять одну конкретную задачу, например: MS-DOS), многозадачные ОС(по-зволяют параллельно работать с несколькими программами или выполнять несколько задач: Linux, MS Windows), сете-вые ОС(позв.использ. все ресурсы вычислит.с-мы, с помощью локальных с-м: Windows NT, UNIX). Осн.ф-ии: загрузка приложений в оп. память и их выполнение,доступ к периферийным устр-м (устр-ва ввода-вывода),упра-вл-е оп-й памятью, упр-е доступом к данным на энергоне-зависимых носителях (так-их как жёсткий диск, компакт-диск и т. д.),пользоват.интерфейс.

	ФАЙЛОВЫЕ С-МЫ:-логич.организация данных на носителе инфо. Все совр. ОС обесп-т созд-е файл-й с-мы, к-я предназ-начена для хр-я данных на дисках и обеспечения доступа к ним.Осн. ф-ии файл-й с-мы можно разделить на две группы: ф-ии для работы с файлами (создание,удаление,переименов-ание файлов и т.д.),ф-ии для работы с данными,к-е хранятся в файлах (запись,чтение,поиск данных и т.д.).Файл–это пос-ледов-ть произвольного числа байтов, обладающая уникаль-ным собственным именем.Структурирование мн-ва файлов на машинных носителях осущ-ся с пом-ю каталогов,в к-х хр-ан-ся атрибуты(параметры и реквизиты) файлов.Каталог мо-жет вкл-ть мн-во подкаталогов, в рез-те чего на дисках обр-ся разветвленные файловые структуры.Ор-ганизация файлов в виде древовидной струк-ры назыв. файловой с-мой.Принц-ип организации ф. с-ы–табличный. Данные о том,в каком ме-сте на диске записан файл,хранится в таблице размещения ф-айлов. Эта таблица размещается в начале тома. В целях защ-иты тома на нем хранятся две копии FAT.Наим. физической единицей хран-я данных явл. сектор. Размер сектора 512 ба-йт. Поскольку размер FAT – таблицы ограничен, то для дис-ков, размер к-х превышает 32 Мбайт, обеспечить адресацию к каждому отдельному сектору не представляется возможны-м. В связи с этим группы секторов условно объединяются  в кластеры. Кластер явл.наим. единицей адресации к данным. Размер кластера, в отличие от размера сектора, не фиксиро-ван и зависит от емкости диска.Несмотря на то,что данные о местоположении файлов хранятся в табл. структуре, пользо-вателю они представляются в виде иерархической структур-ы.К ф-ии обслуживан-ия файловой структуры относятся сле-д. операции:созд-е файлов и присвоение им имен;созд-е пап-ок и присвоение им имен;переименован-ие файлов и папок;к-опирование и перемещение файлов между дисками компа и м/у папками одного диска; удаление файлов и папок; управл-ение атрибутами файлов.


	ЯЗЫКИ ПРОГРАММИРОВАНИЯ:-фор-мальная знаковая система, пред-назначенная для записи комп-х программ. Язык пр-я определяет набор лексических, синтаксических и семантических правил, задающих внешн-ий вид программы и действия,к-е выполнит комп под ее управлением.Со времени создания 1-х программируемых машин человечество придумало уже более восьми с половиной тысяч языков программ-я. Нек-ми языка-ми умеет пользоваться только небольшое число их собственных разрабо-тчиков, др. становятся известны миллионам людей. Профессиональные программисты иногда применяют в своей работе более десятка разнобр-азных языков пр-я.Функция: язык прогр-я предназначен для написания к-омп-х программ, к-е применяются для передачи компу инструкций по в-ыполнению того или иного вычислит. про-цесса и организации управлен-ия отдельными устройствами.Задача: язык прогр-я отличается от естеств-енных языков тем,что предназначен для передачи команд и данных от ч-ка компу.«язык пр-я»-это способ передачи команд,приказов,чёткого рук-оводства к д-ю;тогда как челов-е языки служат также для обмена инфо.
	СУЩНОСТЬ БАЗЫ ДАННЫХ.СХЕМА РАБОТЫ БД: БД-сов-ть взаимо-связаных, хранящихся вместе данных при минимальной избыточности, допускающей их оптимальное использование для одного или нескольких приложений.Признаки: 1.База данных хранится и обрабатывается в вычи-слительной с-ме. Т. обр, любые внекомпьютерные хранилища инфо (арх-ивы, библиотеки, картотеки и т. п.) базами данных не являются.2.Данные в базе данных хорошо структурированы (систематизированы) с целью о-беспечения возможности их эф-го поиска и обработки. Сущ-т огромное кол-во разновидностей баз данных, отличающихся по различным критер-иям. Классификация БД по модели данных: Иерархические(состоит из о-бъектов с указателями от родительских объектов к потомкам, соединяя вместе связанную инфо), Сетевые(подобны иерархическим, за исключен-ием того, что в них имеются указатели в обоих направлениях, к-е соедин-яют родственную инфо), Реляционные (база данных, основанная на реля-ционной модели данных), Многомерные, Объектные, Объектно-ориенти-рованные (база данных, в к-й данные оформлены в виде моделей объект-ов, включающих прикладные программы, к-е управляются внешними со-бытиями), Объектно-реляционные. Классификация БД по технологии хр-анения: БД во вторичной памяти, БД в оперативной памяти, БД в третич-ной памяти. Классификация БД по содержимому: Географические, Исто-рические, Научные, Мультимедийные. Классификация БД по степени Ра-спределённости: Централизованные (сосредоточенные), Распределённые.


	ТЕХНОЛОГИЯ ПРОГРАММИРОВАНИЯ: ТП-технологии разработки программ для ЭВМ, к-е будут использоваться людьми для реш-я различных задач на ЭВМ. Разрабо-тка ПО-это род д-ти (профессия) и процесс, направленный на создание и поддержан-ие работоспособности, качества и надежности ПО, используя технологии, методолог-ию и практики из инф-ки, управления проектами, мат-ки, инженерии и других облас-тей знания. Надежность программ для ЭВМ-это одно из осн. качеств не только прог-рамм для ЭВМ, но и любого типа техники, приборов, машин и устройств, используе-мых в быту, в жизни, транспорте, связи и на производстве. ТП включают: анализ и постановка задач,проектирование - разработка спецификаций, проектирование-разра-ботка алгоритмов,написание исходных текстов программ, тестирование и отладка пр-ограмм,испытания и сдача программ, сопровождение программ. Осн. часть работы программистов связана с написанием исходных текстов программ на одном из язык-ов программ-ия, а также тестированием и отладкой программ на ЭВМ. Исходные тек-сты программ, а также исполняемые файлы явл. объектами авторского права и явл. интеллектуальной собственностью их авторов и правообладателей. Методология стр-уктурного проектирования ПО может использоваться с применением самых различн-ых языков и средств программ-я для разработки надежных программ самого различ-ного назначения. 
	ВИДЫ ПО: ПО-сов-ть программ и документных средств для создания и использования с-м обработки данных средствами вычислит.техники. Классификация: базовое(системное)-орг-анизует процесс обработки инфо в компе и обеспечение нор-мами рабочую среду для прикладных программ. Базовое ПО: *операционные с-мы (комплекс спец.программных средств, для упрощения запуска компа. Операц.с-ма обеспечивает уп-равление процессом обработки инфои взаимодействия м/у собой аппаратными средствами и пользователем. Осн.ф-ей о-перац.с-мы явл. автоматизация процессов ввода-вывода инф-о и упрощение прикладных программ),*сервисн.прогр.обесп-еч.- сов-ть программ.док-в, представляющая пользователю д-ополнит.возможности и расширяющие возможности операц. с-м (программы архивации, восстановления данных, улучше-ния польз. Интерфейса, антивирусные программы), * прог.о-беспечение технич.обслуживания-сов-ть программного апп-аратн. Средства для диагностики и обнаружения ошибок в процессе работы компа или вычислит. с-мы в целом; *инст-румент.ПО (включ. в себя с-му программирования, язык пр-ограммирования); прикладное ПО –комплекс программных средств, решающих профессиональные задачи пользования. Пакеты прикладных программ: Редактор-для создания и изм-енения иллюстраций, текстовых док-в. Электр. табл.-для об-работки числовых данных в таблич.форме(MSExel). С-ма уп-равления базами данных–сов-ть спец.организованных набо-ров данных, хранящихся на диске(MS Access).Интегрирован-ные пакеты–программ.обеспечение, объединяющее различн-ые компоненты прикладных программ (MS Office).
	СУЩНОСТЬ И КЛАССИФ-Я СЕТИ: Компьютерная сеть-система связи компьютеров и компьютерного оборудования (серверы и др.оборудован-ие). Для передачи инфо могут быть использованы различные физические явления, как правило-различные виды электрических сигналов или элект-ромагнитного излучения. Классификация: по территор. распространён-ности: локальные(не >10м2), региональные(на террит.города или област-и), глобальные(на террит.гос-ва, группы гос-в или всемирная), по принад-лежности: ведомственные(принадлежат одной орган-ции и располаг.на её тер-ии) и гос-е(сети, используемые в гос-х структурах); по скорости передачи: низкоскоростные (до 10 Мбит/с),среднескоростные (до 100 Мбит/с), высокоскоростные (свыше 100 Мбит/с); по типу среды переда-чи: проводные и беспроводные; по типологии сети: линейная, кольцевая, звездообразная, общая шина(через общий канал связи), древовидная, яч-еистая; с точки зрения организации взаимодействия компьютеров: одно-ранговые(любой пользователь сети может получить доступ к данным, хр-анящимся на любом компе).и с выделенным сервером(один или несколь-ко компов управляют данными сети).
	МЕТОДЫ ЗАЩИТЫ ИНФО: защита инфо-система мер, направленных на достижение безопасного защищенного документооборота с целью со-хр-я гос-х и коммерческих секретов. 1.Метод на основе пароля( основыв-ается на общем пароле у отправителя и получателя. При обычном обмене отправитель защищает данные для передачи паролем. Затем отправитель посылает защищенные данные получателю. С помощью раздельных сре-дств или внешнего канала отправитель отдельно посылает и делится с п-олучателем паролем. Получатель использует сообщенный пароль для от-крытия защищенных данных). 2. Метод открытого ключа(это внедрение криптографии с открытым ключом. Криптография с открытым Ключом использует пару ключей–открытый и закрытый.Один участник передачи данных имеет открытый ключ,а корреспондент–закрытый ключ. При об-ычном обмене у отправителя есть открытый ключ получателя. Отправит-ель шифрует данные,используя открытый ключ получателя, и затем пос-ылает зашифрованную информацию получателю.Получатель использует соответствующий закрытый ключ, для дешифрования получен-ной инфо. 
4.Метод на основе Web(используют преимущества Web-браузеров. Вмес-то получения действительных данных, получателю присылают ссылку. Когда получатель идет по ссылке, он может извлечь защищенные данные с помощью приложения браузера. Так как используются ссылки, и полу-чатель должен вытащить данные с сервера, эти решения также назыв. ссылочными или вытягивающими решениями). 


	ЭКОНОМИЧЕСКИЕ И ПРАВОВЫЕ АСПЕТЫ ЗАЩИТЫ ИНФ-КИ: Защита данных в компьютерных сетях становится одной из самых открытых проблем. Сформулиро-вано три базовых принципа информац-й безопасности, задачей к-й явл. обеспечение: целостности данных - защита от сбоев, ведущих к потере инфо; снкретности инфо; доступности инфо для авторизованных пользователей. 
Рассматривая проблемы, связанные с защитой данных в сети, возникает вопрос о кла-ссификации сбоев, что ведет к потере или нежелательному изменению данных. Это  могут быть сбои оборудования (кабельной системы, дисковых систем, серверов, раб-очих станций и т. д.), потери информации (из-за занесённых в комп вирусов, неправи-льного хранения архивных данных), неправильная работа пользователей. Эти наруш-ения работы в сети вызвали необходимость создания различных видов защиты инфо. Условно их можно разделить на три класса: средства физической защиты(явл. с-мы архивирования и дублирования инфо); программные средства (антивирусные прог-раммы, программные средства контроля доступа); административные меры защиты (доступ в помещения,  безопасность фирмы и т. д.). 



	СУЩНОСТЬ И КЛАССИФИКАЦИЯ МОДЕЛЕЙ: В процес-се исследования объекта часто бывает невозможно иметь де-ло непосредственно с этим объектом. Удобнее бывает замен-ить его др. объектом, подобным данному в тех аспектах, к-е важны в данном исследовании. В общем виде модель можно определить как условный образ реального объекта (процесс-са), к-й создается для более глубокого изучения действитель-ности. Метод исследования, к-й основан на разработке и исп-ользовании моделей, назыв. моделированием.Необходимость модел-я обусловлена сложностью, а иногда и невозможност-ью прямого изучения реального объекта (процесса). Значите-льно доступнее создавать и изучать модели. Можно сказать, что теоретич. знание о чем-либо, как правило, представляет собой сов-ть различных моделей. Эти модели отражают су-щественные св-ва реального объекта (процесса), хотя на са-мом деле действительность значительно содержательнее. Модель-это мысленно представляемая или материально реа-лизованная с-ма, к-я, отображая или воспроизводя объект ис-следования,способна замещать его так,что ее изучение дает новую инфо об этом объекте. Модель отражает к-л существ-енные черты объекта-оригинала. Классификация  моделей: Словесная или монографическая модель представляет собой словесное описание объекта, явления или процесса. Очень часто она выражается в виде определения, правила, теоремы, закона или их совок-ти. Графическая м-ль создается в виде рисунка, географической карты или чертежа. Физические или вещественные модели созд-ся для конструирования пока еще несуществующих объектов. При модел-нии использ. ан-алогия м/у оригиналом и моделью. Математической модел-ью объекта управления назыв. одно либо несколько матема-тических уравнений, к-е задают связи м/у наиболее существ-енными для управления показателями объекта. Экономико-математические модели включ. в себя целевые критерии, уравнения, неравенства и ограничения, описывающие функ-ционирование объекта, а также соотношения м/у показателя-ми, обусловленные существующими экономическими завис-имостями м/у ними. Экономико-статистические модели св-язаны с анализом статистических данных об объекте управ-ления. Эти модели устанавливают статистические связи, су-ществующие м/у показателями объекта. В статических мод-елях экономич. с-ма описана в статике, применительно к од-ному определенному моменту времени.  Динамические моде-ли описывают экономич.с-му в развитии. 
	ТОПОЛОГИЯ ЛОК.СЕТЕЙ. ПРОГ. И АППАРАТН.КОМПОН. ВЫЧИС-Л. СЕТИ: Все компы в лок.сети соединены линиями связи.Геометрическ-ое расположение линий связи относительно узлов сети и физическое под-ключение узлов к сети назыв. физич. топологией. В зав-ти от топ-и различают сети: шинной, кольцевой, звездной, иерархической и произво-льной структуры. Физич. топология-это геометрия построения сети, а ло-гическая топ-я определяет направления потоков данных между узлами сети и способы передачи данных.В наст. время в лок. сетях используются след. физич. топологии: Сети с шинной топологией используют линейн-ый моноканал, кабель  передачи данных, на концах к-го устанавливаются оконечные сопротивления. Каждый комп подключается к кабелю с помо-щью Т-разъема. Данные от передающего узла сети передаются по шине в обе стороны, отражаясь от оконечных сопротивлений. Инфо доходя до этих оконечных сопротивлений поступает на все узлы, но принимается только тем узлом, которому она предназначается. В сети построенной по топологии типа “звезда” каждая рабочая станция подсоединяется кабел-ем  к концентратору или хабу. Концентратор обеспечивает параллельное соед-е ПК и, т. обр.,все компы,подключенные к сети, могут общаться др-уг с другом. Данные от передающей станции сети передаются через хаб по всем линиям связи всем ПК. В сети с топологией кольцо все узлы сое-динены каналами связи в неразрывное кольцо, по которому передаются данные. Выход одного ПК соединяется со входом другого ПК. Начав дв-ижение из одной точки, данные, в конечном счете, попадают на его нача-ло. Данные в кольце всегда движутся в одном и том же направлении.Как правило, в чистом виде топология “кольцо” не применяется из-за своей ненадёжности, поэтому на практике применяются различные модифика-ции кольцевой топологии. Топология Token Ring.Эта топология основана на топологии "физическое кольцо с подключением типа звезда". В дан-ной топологии все рабочие станции подключаются к центральному конц-ентратору (Token Ring) как в топологии физическая звезда. Центральный концентратор-это интеллектуальное устройство, к-е обеспечивает после-довательное соед-е выхода одной станции со входом другой станции. 
Весь комплекс программно-аппаратных средств сети может быть описан многослойной моделью, состоящей из слоев:Компьютеры(подключаются к сети с помощью сетевой карты),  Коммуникационное оборудование( се-тевые адаптеры (карты);сетевые кабели;промежуточное коммуникациио-нное оборудование (трансиверы, , концентраторы, , мосты),Операцион-ные системы, Сетевые приложения(сетевые базы данных, почтовые приложения, системы автоматизации коллективной работы и т.д.),Техни-ческое обеспечение вычислительных систем, Сервер-это многопользова-тельский комп, выделенный для обработки запросов от всех рабочих ста-нций. Это мощный комп, предоставляющий рабочим станциям доступ к системным ресурсам и распределяющий эти ресурсы. Сервер имеет сете-вую операционную с-му,под управлением,к-й происходит совместная Ра-бота всей сети.
	[bookmark: ris_6_15][bookmark: prikl_step][bookmark: preds_step][bookmark: seans_step][bookmark: trans_step][bookmark: paket][bookmark: net_step][bookmark: ris_6_16][bookmark: kanal_step][bookmark: fiz_step]МОДЕЛЬ ВЗИМОД-Я ОТКР,С-М: Модель представляет собой самые об-щие рекомендации для построения стандартов совместимых сетевых пр-ограммных продуктов.Эти рекомендации должны быть реализованы как в аппаратуре, так и в программных средствах вычислительных сетей. В настоящее время модель взаимод-я открытых систем (ВОС) явл. наибол-ее популярной сетевой архитектурной моделью. Модель рассматривает общие ф-ии,а не специальные решения,поэтому не все реальные сети аб-солютно точно ей следуют. Модель взаимод-я открытых систем состоит из семи уровней.7-й уровень - прикладной - обеспечивает поддержку при-кладных процессов конечных пользователей. Этот уровень определяет круг прикладных задач, реализуемых в данной вычислит. сети. Он также содержит все необх. элементы сервиса для прикладных программ пользо-вателя. 6-й уровень - представительный - определяет синтаксис данных в модели, т.е. представление данных. Он гарантирует представление дан-ных в кодах и форматах, принятых в данной системе. В нек-х системах этот уровень может быть объединен с прикладным.5-й уровень – сеансо-вый - реализует установление и поддержку сеанса связи м/у двумя абон-ентами через коммуникационную сеть. Он позволяет производить обмен данными в режиме, определенном прикладной программой, или предос-тавляет возм-сть выбора режима обмена. Сеансовый уровень поддержи-вает и завершает сеанс связи.4-й уровень - транспортный - обеспечивает интерфейс между процессами и сетью. Он устанавливает логические ка-налы м/у процессами и обеспечивает передачу по этим каналам информа-ционных пакетов, к-ми обмениваются процессы. Логические каналы, уст-анавливаемые транспортным уровнем, называются транспортными кА-налами.3-й уровень - сетевой - определяет интерфейс оконечного обору-дования данных пользователя с сетью коммутации пакетов. Он также от-вечает за маршрутизацию пакетов в коммуникационной сети и за связь м/у сетями - реализует межсетевое взаимодействие.2-й уровень – каналь-ный - уровень звена данных - реализует процесс передачи инфо по инфо-рмационному каналу. Информац. канал - логический канал, он устанавл-ивается м/у двумя ЭВМ, соединенными физическим каналом .1-й урове-нь - физический - выполняет все необх. процедуры в канале связи. Его осн. задача - управление аппаратурой передачи данных и подключенным к ней каналом связи.


	МАТЕРИАЛЬНОЕ ПРЕДСТАВЛЕНИЕ ИНФОРМАЦИИ: Особенность, к-й обладает любая инфо, – это то, что информация – категория нематериальная. Следовательно, для существования и распространения в нашем материальном мире она должна быть обязательно связана с к-л материальной основой–без нее инфо не может проявиться, передаваться и сохраняться, например, восприниматься и запоминаться нами. Мате-риальным носителем инфо может быть бумага, воздух, лазерный диск, электромагн-итное поле и пр. При этом хранение инфо связано с нек-й характеристикой носителя, к-я не меняется с течением времени. Хранение инфо связано с фиксацией состояния носителя, а распространение – с процессом, к-й протекает в носителе. Состояния и процессы могут иметь физическую, химическую, биологическую или иную основу – главное, что они материальны.Но не с любым процессом можно связать инфо. В час-тности, процесс с неизменными в течение времени характеристиками, инфо не пере-носит. Для передачи необходим нестационарный процесс, т.е. процесс, характерис-тики к-о могут изменяться; при этом инфо связывается не с существованием проце-сса, а именно с изменением к-л его харак-ки.

	СТРУКТУРА СОВР,ИНФ-КИ:Информатика объединяет ряд самостоятельных научных дисциплин, к-е,  находятся во вза-имосвязи. Среди них выделяются теоретич.инфор-ка, вычис-лит. техника, программирование, информационные с-мы и и-скусственный интеллект. *Теоретич. инф-ка-часть инф-ки, ак-тивно использующая математич. аппарат для описания разл-ичного рода информац-х процессов. Она опирается на мате-матич. логику. *Вычислит.техника-раздел, в к-м разрабатыва-ются общие принципы построения вычислит. систем. *Программирование-д-ть, связанная с разработкой систем програм-много обеспечения, как системного, так и прикладного. Да-нная часть инф-ки позволяет на практике установить связи м/у различными научными областями, по-зволяя производить моделирование и решение задач из этих областей при помощи компов. *Информационные с-мы-раз-дел инф-ки, связан-ный с анализом потоков инфо, их струк-турированием, принципами хранения и поиска инфо. Благо-даря исследованиям в этой области создаются новые опера-ционные с-мы для персональных компов, была создана и ус-пешно развивается глобальная сеть Интернет. *Искусствен-ный интеллект-область инф-ки, в к-й решаются проблемы: моделирование рассуждений, поиск нового знания, перевод с языка на язык и др. 

	ОСНОВЫ ЗАЩИТЫ ИНФО И СВЕДЕНИЙ ГОС.ТАЙНЫ: Базовым зак-оном в области защиты инфо явл. принятый Закон "Об инфо, информати-зации и защите инфо", к-й регламентирует отношения, возникающие при использовании информационных ресурсов РФ на основе сбора, хранения, распространения и предоставления потребителям документированной инфо, а также при создании и использовании инф-ных технологий, при защите инфо и прав субъектов, участвующих в информационных проце-ссах и информатизации. Из этого Закона следует: инфо из любой области знаний и дея-ти в принципе явл. открытой и общедоступной, если зако-нодательством не предусмотрено ограничение доступа к ней; категория "конфиденциальная инфо" объединяет все виды тайн инфо . Это относи-тся и к гос-м и к негос-м инфор-м ресурсам. При этом исключ.составляет инфо, отнесенная к гос-ой тайне: она к тайной инфо не относится, а явл. составной частью инфо с ограниченным доступом. 
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