
ВВЕДЕНИЕ

Определение, краткий исторический экскурс и основные возможности технологии Мультимедиа (multimedia) - это современная компьютерная информационная технология, позволяющая объединить в компьютерной системе текст, звук, видеоизображение, графическое изображение и анимацию(мультипликацию).Мультимедиа - это сумма технологий, позволяющих компьютеру вводить, обрабатывать, хранить, передавать и отображать (выводить) такие типы данных, как текст, графика, анимация, оцифрованные неподвижные изображения, видео, звук, речь. 30 лет назад мультимедиа ограничивалась пишущей машинкой " Консул ", которая не только печатала но и могла привлечь внимание заснувшего оператора мелодичным треском. Чуть позже компьютеры уменьшились до бытовой аппаратуры, что позволило собирать их в гаражах и комнатах. Нашествие любителей дало новый толчок развития мультимедиа. Примерно в это время появился и сам термин мультимедиа. Критическая масса технологий накапливается . Появляются бластеры, "сидиромы" и другие плоды эволюции, появляется интернет, WWW, микроэлектроника. Человечество переживает информационную революцию. И вот мы становимся свидетелями того как общественная потребность в средствах передачи и отображения информации вызывает к жизни новую технологию, за неимением более корректного термина, называя ее мультимедиа. В наши дни это понятие может полностью заменить компьютер практически в любом контексте. В английском языке уже приживается новый термин information appliance - " информационное приспособление. Появление систем мультимедиа, безусловно, производит революционные изменения в таких областях, как образование, компьютерный тренинг, во многих сферах профессиональной деятельности, науки, искусства, в компьютерных играх. Появление систем мультимедиа подготовлено как с требованиями практики, так и с развитием теории. Однако, резкий рывок в этом направлении, произошедший в этом направлении за последние несколько лет, обеспечен прежде всего развитием технических и системных средств. Современный мультимедиа–ПК в полном “вооружении” напоминает домашний стереофонический Hi–Fi комплекс, объединенный с дисплеем–телевизором. Мультимедийные технологии являются одним из наиболее перспективных и популярных направлений информатики. Они имеют целью создание продукта, содержащего "коллекции изображений, текстов и данных, сопровождающихся звуком, видео, анимацией и другими визуальными эффектами, включающего интерактивный интерфейс и другие механизмы управления". Данное определение сформулировано в 1988 году крупнейшей Европейской Комиссией, занимающейся проблемами внедрения и использования новых технологий. Идейной предпосылкой возникновения технологии мультимедиа считают концепцию организации памяти "MEMEX", предложенную еще в 1945 году американским ученым Бушем. Она предусматривала поиск информации в соответствии с ее смысловым содержанием, а не по формальным признакам (по порядку номеров, индексов или по алфавиту и т.п.) Эта идея нашла свое выражение и компьютерную реализацию сначала в виде системы гипертекста (система работы с комбинацями текстовых материалов), а затем и гипермедиа (система, работающая с комбинацией графики, звука, видео и анимации), и наконец, в мультимедиа, соединившей в себе обе эти системы. Однако всплеск интереса в конце 80-х годов к применению мультимедиа-технологии в гуманитарной областях связан несомненно с именем выдающегося американского компьютерщика-бизнесмена Билла Гейца, которому принадлежит идея создания и успешной реализации на практике мультимедийного продукта. Именно этот продукт аккумулировал в себе три основные принципа мультимедиа: представление информации с помощью комбинации множества воспринимаемых человеком сред (собственно термин происходит от англ. multi - много, и media - среда); наличие нескольких сюжетных линий в содержании продукта (в том числе и выстраиваемых самим пользователем на основе "свободного поиска" в рамках предложенной в содержании продукта информации); художественный дизайн интерфейса и средств навигации. Несомненным достоинством и особенностью технологии являются следующие возможности мультимедиа, которые активно используются в представлении информации: хранение большого объема самой разной информации на одном носителе; увеличение на экране изображения или его наиболее интересных фрагментов, иногда в двадцатикратном увеличении при сохранении качества изображения; сравнение изображения и обработки его разнообразными программными средствами с научно- исследовательскими или познавательными целями; выделение в сопровождающем изображение текстовом или другом визуальном материале "горячих слов (областей)", по которым осуществляется немедленное получение справочной или любой другой пояснительной (в том числе визуальной) информации; осуществление непрерывного музыкального или любого другого аудиосопровождения, соответствующего статичному или динамичному визуальному ряду; использование видеофрагментов из фильмов, видеозаписей, функции "стоп-кадра", покадрового "пролистывания" видеозаписи; включение в содержание диска баз данных, методик обработки образов, анимации; подключение к глобальной сети Internet; работа с различными приложениями (текстовыми, графическими и звуковыми редакторами, картографической информацией); создание собственных "галерей" из представляемой в продукте информации; "запоминание пройденного пути" и создание "закладок" на заинтересовавшей экранной "странице"; автоматический просмотр всего содержания продукта ("слайд-шоу") или создание анимированного и озвученного "путеводителя-гида" по продукту; включение в состав продукта игровых компонентов с информационными составляющими; "свободная" навигации по информации и выход в основное меню, на полное оглавление или вовсе из программы в любой точке продукта.

1. НАСТРОЙКА ГРОМКОСТИ ДИНАМИКОВ

В отличие от предыдущих версий Microsoft Windows, в Windows XP значок, позволяющий открыть окно регулировки громкости динамиков, по умолчанию в области уведомлений панели задач отсутствует. Поэтому для того, чтобы 
настроить аудиосистему компьютера, в Windows XP приходиться выполнять команду Пуск ►Все программы ►Стандартные ►Развлечения ►Громкость. В результате на экране появляется окно управления воспроизведением.

Настройка громкости воспроизведения звука

Данное окно содержит набор регуляторов звука, каждый из которых содержит вертикальный и горизонтальный ползунки. Регулятор Управл. управляет глобальными параметрами аудиокарты компьютера. Вы можете перемещать вертикальный ползунок, увеличивая или уменьшая громкость звучания подключенных к компьютеру аудиоколонок; горизонтальный ползунок Баланс дает возможность управлять балансом нагрузки левой и правой колонок. Если вы установите флажок Выкл. все, звук через аудиокарту компьютера выводиться не будет. Назначение других регуляторов:
· Wave — управление выводом отцифрованных звуковых файлов различных форматов, например WAV или MP3;
· MIDI — управление выводом звуковых файлов стандарта MIDI;
· Компакт-диск — управление выводом звука при проигрывании звуковых компакт дисков;
· Лин. вход — управление вводом звука с линейного входа аудиокарты;
· Микрофон — управление вводом звука с микрофона;
· Динамик ПК — управление громкостью системного динамика компьютера;
· Доб. вход — настройка вспомогательных аудиоустройств (порт AUX)
Каждый из этих регуляторов используется аналогично регулятору Управл. Если вы установите флажок Выкл. Для любого из регуляторов, данный канал ввода-вывода звука будет отклонен.
Выбор регуляторов, представленных в окне управления воспроизведением, осуществляется в диалоговом окне Свойства, которое открывается при выборе одноименного пункта в меню Параметры.
В списке Микшер вы можете выбрать устройство, через которое будет выводиться звук. По умолчанию эта установленная на вашем компьютере звуковая карта. Чуть ниже расположена группа Настройка громкости из переключателей Воспроизведение и Запись. Если ваша звуковая карта поддерживает какие-либо иные механизмы обработки звука, можно воспользоваться переключателем Другое, позволяющим изменить нестандартные параметры аудиосистемы. Установив переключатель, вы можете выбрать в списке Отображать регуляторы громкости сосав регуляторов, которые должны демонстрироваться в окне Управление воспроизведением.
В режиме запись окно настройки ввода-вывода звука Управление воспроизведением может включать следующие регуляторы, позволяющие управлять параметрами звукозаписи:
· Record Master — глобальные параметры уровня записи при получении звука с внешних устройств (микрофон, линейный вход);
· SPDF — уровень записи при получении звука с порта SPDF;
· MIDI — управление уровнем записи звуковых файлов формата MIDI;
· Компакт-диск — управление уровнем звучания при записи звука с компакт диска;
· Лин. вход — управление вводом звука с линейного входа аудиокарты;
· Микрофон — управление вводом звука с микрофона;
· Доб. вход (AUX) — управление вводом звука с порта AUX;
· TAD — управление ввода звука с порта TAD 
В меню Параметры окна управления воспроизведением имеется также команда Дополнительные параметры, при выборе которой включается расширенный режим управление аудиосистемой компьютера: в нижней части окна управления воспроизведением появляется кнопка Настройка. После щелчка на этой кнопке появляется диалоговое окно Дополнительные параметры, в котором можно настроить уровень низких и высоких тонов при записи/воспроизведении звука.
С объективной точки зрения такой способ настройки аудиосистемы компьютера, который предлагает Windows XP, неудобен. Чтобы программная настройка громкости вывода звука стала удобнее, необходимо вывести значок, позволяющий открывать окно регулировки громкости динамиков, в область уведомлений панели задач. Для этого выполните команду Пуск ►Панель управления ►Звук, речь и аудиоустройства ►Звуки и аудиоустройства, открыв диалоговое окно Свойства: Звуки и аудиоустройства на вкладке Громкость.
В верхней части данного окна расположен ползунок Громкость микшера, управляющий глобальным уровнем звучания аудиоколонок компьютера. Вы можете отключить воспроизведение звука через звуковую карту, установив флажок Выключить звук. А чтобы вывести на панель задачь значок, позволяющий открывать окно регулировки громкости динамиков, установите флажок Отображать значок на панели задач. После щелчка на кнопке Применить значок регулятора громкости появится в области уведомлений, и, щелкнув на этом значке мышью, вы сможете настраивать уровень звука при помощи вертикального ползунка.
Щелчок на кнопке Громкость динамиков, расположенной в нижней части вкладки Громкость диалогового окна Свойства: Звуки и аудиоустройства, позволяет с помощью соответствующих ползунков настроить баланс нагрузки на левую и правую колонки. Если вы хотите сбалансировать звучание колонок синхронно, установите флажок Перемещать все регуляторы одновременно. Восстановление параметров, предлагаемых по умолчанию, выполняется щелчком на кнопке Восстановить умолчания.
Операционная система Microcoft Windows XP позволяет оптимально настроить звучание подключенных к компьютеру аудиоколонок в зависимости от их типа взаимного расположения. Для этого необходимо щелкнуть накнопке Дополнительно в нижней часть вкладки Громкость диалогового окна Свойства: Звуки и аудиоустройства. На экране появиться диалоговое окно Дополнительные свойства звука, содержащие список Расположение динамиков.
Выберете в этом списке вариант расположения аудиоколонок, наиболее соответствующий реальной конфигурации вашей аудиосистемы:
· Динамики отсутствуют — к вашему компьютеру не подключены внешние аудиоколонки, поэтому звук через аудиосистему выводиться не будет;
· Стереонаушники — к линейному выходу вашей звуковой карты подключены обычные наушники;
· Настольные стереодинамики — стандартные компьютерные аудиоколонки, оснащенные регулятором громкости;
· Динамик переносного компьютера — вы используете преносной компьютер (ноутбук), оснащенный единственным встроенным монофоническим динамиком;
· Динамики переносного компьютера, стерео — вы используете переносной компьютер (ноутбук), оснащенный двумя встроенными стереодинамиками;
· Динамики монитора, стерео — аудиоколонки вашего компьютера встроены в монитор;
· Динамики монитора на подставке, стерео — ваш монитор оснащен специальной подставкой с двумя встроенными аудиоколонками;
· Расположенные на мониторе динамики, стерео — динамики вашего компьютера подвешены с двух сторон от монитора либо встроены в монитор и расположены по краям от экрана напротив друг друга;
· Динамики на клавиатуре, стерео — вы используете клавиатуру с двумя встроенными стереоколонками;
· Квадрофонические динамики — к вашей аудиокарте подключены четыре динамика, образующие квадрофоническую систему: колонки располагаются парно напротив друг друга, при этом наблюдается эффект «окружения» слушателя звуком;
· Динамики объемного звука — вы используете аудиосистему «объемного звучания», включающую пять аудиоколонок различной мощности;
· Динамики объемного звука 5.1 — вы используете аудиосистему «объемного звучания», подключенную по схеме «5+1»: пять аудиоколонок в пространстве помещения плюс одна аудиоколонка прямого звука;
· Динамики объемного звука 7.1 — вы используете аудиосистему «объемного звучания», подключенную по схеме «7+1»: семь аудиоколонок в пространстве помещения плюс одна аудиоколонка прямого звука;

Настройка звучания динамиков

2. НАСТРОЙКА МИКРОФОНА

В настоящее время наблюдается заметное увеличение числа прикладных программ, поддерживающих, в частности, голосовое управление различными процессами. Управление операционной системой или пользовательскими приложениями голосом не только удобно, но и может быть крайне полезным для пользователей, страдающих тем или иными физическими нарушениями. Именно поэтому немаловажным аспектом настройки Windows является правильное конфигурирование подключенного к компьютеру микрофона.
Микрофон присоединяется к специальному входу звуковой карты и идентифицируется операционной системой как стандартное устройство ввода звука, не требующая для своей работы дополнительного программного обеспечения. Все параметры микрофона устанавливаются при глобальной настройке аудиосистемы.
Чтобы настроить микрофон, необходимо выполнить команду Пуск ► Панель управления ►Звук, речь и аудиоустройства ►Звуки и аудиоустройства и в появившемся на экране диалоговом окне Свойства: Звуки и аудиоустройства перейти на вкладку Речь. В нижней части данной вкладки расположен раздел Запись речи со списком Используемое по умолчанию устройство. В этом списке вы можете выбрать тип аудиоустройства, через вход которого осуществляется запись звука с микрофона. По щелчку на кнопке Дополнительно открывается окно Управление воспроизведением, где вы можете указать параметры уровня записи.
Вы можете также автоматически проверить качество работы вашей звуковой карты при помощи специального мастера проверки аудиоустройств, который запускается щелчком на кнопке Проверка. Чтобы приступить к проверке вашей аудиосистемы, закройте окна всех запущенных в данный момент приложений и щелкните на кнопке Далее. В течение нескольких секунд мастер проведет тестирование аудиокарты, после чего на экране появиться окно проверки микрофона.
Произнесите в микрофон предложенную мастером фразу (индикатор записи при этом должен двигаться), после чего убедитесь, что запись произведена успешно (произнесенная вами фраза должна быть воспроизведена через подключенные к компьютеру динамики, при этом уровень записи должен отражаться на расположенном справа индикаторе воспроизведения). Щелкните на кнопке Далее, чтобы прсмотреть результаты проверки, затем щелкните на кнопке Готово.
Устройство, используемое для получения звука с линейного входа аудиокарты, настраивается при помощи списка Запись звука на вкладке Аудио диалогового окна Свойства: Звуки и аудиоустройства. Ниже в раскрывающемся списке Воспроизведение MIDI вы можете выбрать устройство, предназначенное для воспроизведения MIDI — файлов.
Проверка аудиоустройств

3. ЗВУКОЗАПИСЬ
Для записи звука с микрофона или нового внешнего источника, подключенного к линейному входу звуковой карты, в составе Windows XP предусмотрена специальная утилита звукозаписи, которая загружается командой Пуск ► Все программы ►Стандартные ►Развлечения ►Звукозапись.

Звукозапись
С помощью программы звукозаписи вы можете записывать, микшировать, воспроизводить и редактировать звуковые файлы. Кроме того, она позволяет: 
· Добавлять звуковые клипы в файлы и документы;
· Удалять произвольную часть звукового файла;
· Изменять скорость воспроизведения звука;
· Изменять громкость воспроизведения звука;
· Менять направление воспроизведения звука;
· Добавлять к записанному в файл звуку эффект эха;
Записанные с использованием программы звукозаписи звуковые файлы сохраняются на диске в формате WAV и могут быть преобразованы в любой другой формат при помощи специальных утилит (кодеров) или иного вспомогательного программного обеспечения.
Запись звука
Прежде чем преступить к звукозаписи, убедитесь в том, что устройство, с которого производится запись (магнитофон или микрофон), присоединено к вашему компьютеру, включено и готово к работе.
В целом процедура записи звука в программе звукозаписи такая же, как и при записи звука на обычный магнитофон. Создайте новый звуковой файл, выбрав в меню Файл программы звукозаписи пункт Создать, щелкните на кнопке Запись, после чего включите источник звука на воспроизведение или произнесите в микрофон записываемую фразу. Чтобы прекратить запись, щелкните на кнопке Стоп. По окончании вы можете прослушать получившуюся запись, щелкнув на кнопке Воспроизведение. Приостановить воспроизведение можно с помощью кнопки Пауза. Кнопки Назад и Вперед позволяют перемещаться в начало и конец звукозаписи. Вы можете начать воспроизведение звукового файла с любого места, перемещая при помощи мыши ползунок начала воспроизведения и ориентируясь по показаниям секундомера и индикатора общей продолжительности записи.
Открыть для редактирования звуковой файл в формате WAV можно командой Файл ►Открыть. Чтобы сохранить запись на диске с текущим именем, используйте команду Файл ►Сохранить, с новым именем или в другой папке — Файл ►Сохранить как.
Редактирование звукового файла
Меню Эффекты программы звукозаписи позволяет производить различные операции над звуковым файлом, назначение которых в основном понятно из названий команды:
· Увеличить громкость (на 25 %);
· Уменьшить громкость;
· Увеличить скорость (на 100 %);
· Уменьшить скорость;
· Добавить эхо — добавить эффект «эхо»;
· Обратить — переписать звуковую дорожку в обратном порядке.
Все перечисленные команды доступны только в том случае, если редактируемый звуковой файл не сжат, то есть вы видите зеленую линию в окне индикатора звукозаписи. В противном случае изменение параметров воспроизведения звука невозможно.
Удаление части звукового файла
Для удаления некоторой части звукового файла переместите ползунок воспроизведения с позиции, соответствующую началу удаляемого фрагмента, и выберите пункт Удалить после текущей позиции в меню Правка. Вся звуковая дорожка, начиная с текущей позиции и до конца файла, будет удалена. Чтобы удалить начало аудиозаписи, например «пустой» в промежуток перед какой-либо песней, переместите ползунок воспроизведения в ту позицию, где звук появляется, и выберите пункт Удалить до текущей позиции в меню Правка. Вся звуковая дорожка до этой позиции будет уничтожена.
Микширование нескольких записей
Если вы хотите один звуковой файл поместить в другой и организовать их последовательное воспроизведение, переместите ползунок в ту позицию, куда вы хотели бы «вклеить» другой файл, выполните команду Правка ►Вставить в файл и в открывшемся окне укажите программе путь к импортируемому аудиоклипу.
Аналогичным образом выполняется микширование двух аудиофайлов - «смешение» двух аудиозаписей в одну. Для этого необходимо выполнить команду Правка ►Смешать с файлом и в открывшемся окне указать программе путь к файлу,добавляемому к текущему.
Программу звукозаписи из комплекта поставки Windows XP позволяет также смешивать (микшировать) текущую аудиозапись со звуковым файлом, хранящемся в буфере обмена. Для этого переместите ползунок воспроизведения в позицию, соответствующую началу микшируемого участка звукозаписи, и выполните команду Правка ►Смешать с буфером.
Из сказанного очевидно, что программа звукозаписи позволяет импортировать и экспортировать различные аудиоданные через буфер обмена. Тот или иной фрагмент аудиозаписи может быть помещен в буфер команды Правка ►Копировать и вызван из него командой Правка ►Вставить.
Изменение формата звукового файла
По умолчанию программы звукозаписи сохраняет аудиозаписи в формате WAV, который распознается многими другими приложениями, работающими со звуковыми файлами. Однако вполне возможна ситуация, при которой вам понадобится сохранить аудиофайл в каком-либо другом формате. Для этого необходимо выполнить команду Файл ►Свойства и в открывшемся окне Свойства звука выбрать в списке Качество нужный режим преобразования файла: Форматы записи или Форматы воспроизведения. Щелчок на кнопке Преобразовать выводит на экран диалоговое окно Выбор звука, где можно выбрать формат преобразование файла.
Преобразование звукового файла
В верхней части окна Выбор звука расположен список Название, в котором представлены готовые к использованию стандартные варианты оцифровки звука. Каждый из вариантов имеет набор собственных атрибутов, таких как частота звукового сигнала, количество каналов воспроизведения и др. Среди упомянутых вариантов оцифровки предлагаются следующие:
· Компакт-диск — наиболее высокое качество оцифровки стереозвука, соответствующее звучанию аудиодиск;
· Радиотрансляция — многофонический звук среднего качества;
· Телефонная линия — наиболее низкое качество звучания записи, многофонический формат.
Вы можете добавить собственные варианты оцифровки, выставив нужные значения в списках Формат и Атрибуты, затем щелкнув на кнопке Сохранить как и введя новое название пункта списка. Неиспользуемый формат оцифровки удаляется щелчком на кнопке Удалить.
Список Формат содержит перечень файловых форматов, в которые можно преобразовать текущую запись, среди них такие весьма распространенные форматы файлов, как PCM и MP3 (MPEG layer 3). И наконец, список Атрибуты дает возможность управлять качественными параметрами преобразования файлов, такими как количество звуковых каналов (моно /стерео), частота и битовая скорость (скорость аудиопотока). Перекодирование файлов начинается щелчком на кнопке ОК.

4. УНИВЕРСАЛЬНЫЙ ПРОИГРЫВАТЕЛЬ

Универсальный проигрыватель, или проигрыватель Windows Media, - это специальное приложение,предназначенное для воспроизведения любых цифровых мультимедийных файлов. Фактически универсальный проигрыватель объединяет в себе свойства проигрывателя аудиоклипов компакт-дисков, телевизора и радиоприемника, способного принимать цифровые аудио- и телеканалы из интернета, с видеоплеера и видеомагнитофона, а также программы для копирования компакт-дисков. С помощью универсального проигрывателя вы сможете формировать списки воспроизводимых файлов, а также искать музыку и видео во всемирной сети. Эта программа, построенная по принципу «все в одном», станет вашим незаменимым помощником в часы досуга. Для запуска универсального проигрывателя в Windows XP выполните команду Пуск ►Все программы ►Стандартные ►Развлечения ►Проигрыватель Windows Media.

4.1. Воспроизведение файлов

Основное назначение универсального проигрывателя — воспроизведение аудио- и видеофайлов различных форматов. Сразу после установки Windows большинство мультимедийных файлов, таких как звуковые WAV-, MP3-, MIDI- и MPEG-файлы, по умолчанию ассоциировано с универсальным проигрывателем, поэтому для их воспроизведения достаточно дважды щелкнуть мышью на значке соответствующего файла. Однако воспроизводить аудио- и видеозаписи с помощью универсального проигрывателя можно и иными способами.
Для того чтобы прослушать или просмотреть мультимедийный файл, хранящийся на жестком диске вашего компьютера или на диске одного из подключенных к локальной сете компьютеров, в Windows XP запустите проигрыватель, в меню Файл выберите пункт Открыть, в появившемся на экране диалоговом окне открытия файла укажите программе путь и имя соответствующей аудио- или видеозаписи, после чего щелкните на кнопке Открыть. 
Для того чтобы воспроизвести файл, расположенных на одном из серверов Интернета, достаточно щелкнуть мышью на гиперссылке к данному файлу либо, запустив универсальный проигрыватель, выбрать пункт Открыть адрес URL в меню Файл, после чего, указав URL — адрес файла, щелкнуть на кнопке ОК.
Для управления воспроизведением файлов служит ряд специальных кнопок панели инструментов, расположенной в нижней части окна проигрывателя:
· Воспроизведение — начать воспроизведение файла;
· Пауза — приостановить воспроизведение;
· Стоп — остановить воспроизведение файла.
Кнопки перемотки позволяют управлять текущей позицией воспроизведения аудио- или видеоклипа, их назначение (слева направо) следующее:
· Воспроизвести предыдущий файл;
· Воспроизвести следующий файл.
Для того чтобы настроить громкость воспроизведения аудиозаписи или звуковой дорожки видеофильма, перемещайте регулятор громкости мышью.
Регулятор воспроизведения позволяет начать прослушивание файла с нужной позиции (ориентируйтесь по показаниям таймера и индикатора продолжительности записи).
Для организации непрерывного воспроизведения какого-либо звукового компакт-диска или аудиофайла воспользуйтесь командой Воспроизведение ►Повторить, а для воспроизведения записей компакт-диска или звуковых файлов из списка в произвольном порядке — командой Воспроизведение ►В случайном порядке; можно также просо нажать сочетание клавиш Ctrl+H.
Извлечь компакт-диск из привода CD-ROM поможет сочетание «горячих» клавиш Ctrl+E.

4.2. Управление визуализацией

При воспроизведении аудиофайлов универсальным проигрывателем вы можете просматривать различные визуальные эффекты из стандартного набора. Чтобы выбрать нужный эффект (он будет сопровождать воспроизведение музыкальных файлов), в Windows XP необходимо щелкнуть на кнопке Выбор зрительного образа на панели управления визуализацией.
В универсальном проигрывателе Windows XP предусмотрена возможность тонкой настройки визуальных эффектов. Кнопки, расположенные панели проигрывателя справа от кнопки Выбор зрительного образа, позволяют перейти к следующему или предыдущему визуальному эффекту в списке. В частности, кнопка Назад позволяет перейти к предыдущему режиму визуализации из списка, а кнопка Вперед — к следующему в списке видеоэффекту.
Настроив требуемый режим воспроизведения аудио- или видеоклипа, вы можете развернуть изображение во весь экран, щелкнув на расположенной в правой части панели управления визуализацией кнопке Полноэкранный вид. Обратное переключение проигрывателя из полноэкранного в оконный режим осуществляется нажатием клавиши Esc. В Windows XP режимы видимости различных компонентов проигрывателя настраиваются через меню Вид ►Параметры полного режима. По умолчанию демонстрации каких-либо элементов управления программой в полноэкранном режиме вывода изображения отключена.

4.3. Графический эквалайзер

В Windows XP в верхней части окна проигрывателя расположена специальная кнопка Отобразить/скрыть настройки эквалайзера, отображающая в окне программы специальную панель настройке воспроизведения аудио- и видеозаписи.
Графический эквалайзер далеко превосходит по своим возможностям стандартные эквалайзеры обычных магнитофонов и музыкальных центров. Для управления эквалайзером служат вертикальные ползунки. Слева расположены три специальных переключателя ( в Windows XP — кнопки): если установлен верхний из трех переключателей, вы можете перемещать любой ползунок эквалайзера независимо от других. Средний переключатель включает режим синхронной настройки эквалайзера: при перемещении одного ползунка остальные автоматически перестраиваются для более гармоничного звучания. И наконец, нижний переключатель реализует автоматическую подстройку эквалайзера методом выравнивания всех параметров. В проигрывателе Windows XP имеется также ползунок Баланс, управляющий балансом звучания правой и левой колонок.
Важное значение для управления воспроизведением звука играет меню, в Windows XP открывающееся щелчком на кнопке Заготовка под регулятором баланса.
В данном меню содержится более 20 стандартных вариантов настройки графического эквалайзера для проигрывания музыкальных композиций определенных стилей и направлений: Рок, Рэп, Техно, Металл, Джаз, Опера, Блюз, Гранж и т.д. Каждый из таких режимов включает стандартные параметры эквалайзера, наиболее оптимизированные для прослушивания композиции именно этого направления.
Помимо графического эквалайзера вы можете настроить другие параметры проигрывателя, например эффекты SRS WOW. Для этого в Windows XP воспользуйтесь меню, открывающемся щелчком на кнопке Выберите вид.
Щелкнув на кнопке Вкл., вы включите панель звуковых эффектов. Регулятор TruBass позволяет управлять звучанием низких тонов, регулятор Эффект WOW — насыщенностью и «объемностью» звука. Чуть выше расположена специальная кнопка, позволяющая установить аудиоканал вывода:
· Обычные динамики — вывод звука на стандартные «компьютерные» колонки;
· Большие динамики — вывод звука на большие акустические колонки;
· Стерео наушники — вывод звука на наушники.
Режим Настройки видео (Вид ►Дополнительные возможности ►Настройка видео) дает возможность настраивать параметры воспроизведения видеофайлов. Расположенные на данной панели регуляторы Яркость, Контраст, Оттенок и Насыщенность служат для настройки соответствующих параметров изображения.

4.4. Списки воспроизведения и библиотека мультимедиа

Универсальный проигрыватель позволяет вам самому формировать список аудиофайлов для последовательного или произвольного воспроизведения. Специально для этих целей разработчикам проигрывателя была придумана библиотека мультимедиа. Это структурированная коллекция цифровых аудио- или видеозаписей, хранящихся на локальных носителях вашего компьютера, либо ссылок на аналогичные файлы, размещенные в Интернете. Для организации списков воспроизведения и коллекции аудиозаписей для проигрывания есть несколько способов.
· Создание списков в виде подборки ссылок на локальные мультимедийные файлы, хранящиеся на дисках вашего компьютера, в локальной сети или на серверах Интернета. Здесь следует учитывать, что записи звуковых компакт-дисков невозможно автоматически занести в список воспроизведения.
· Поиск аудиофайлов на дисках компьютера и воспроизведение согласно составленному списку.
· Создание персональной коллекции аудио- или видеофайлов. Ваши музыкальные или видеоколлекции будут автоматически структурированны при помощи библиотеки мультимедиа по категориям согласно различным критериям, например по названиям альбома, именам исполнителей или жанрам. При коллекционировании видеозаписей единственной доступной категорией является автор (режиссер) фильма или клипа.
Для того чтобы перейти в режим просмотра или редактирования библиотеки мультимедиа, в Windows XP — на кнопке Библиотека мультимедиа.
Окно проигрывателя в режиме использования библиотеки мультимедиа разделено на два вертикальных поля. В левом поле располагается древовидная структура пользовательских аудио- и видеоколлекций. Выбрав щелчком мыши одну из категорий, вы увидите список содержащихся в ней файлов в правом поле.
Чтобы добавить новый пункт в уже существующий список библиотеки, в Windows XP щелкните на кнопке Добавить в список и в появившемся меню выберите одну из следующих команд:
· Добавить текущую запись — внести в библиотеку проигрываемую в настоящий момент запись звукового компакт-диска;
· Добавить файл — внести в библиотеку файл мультимедиа;
· Добавить адрес URL — внести в библиотеку URL-адрес файла, расположенного на удаленном сервере в Интернете.
Чтобы удалить файл или ссылку из библиотеки мультимедиа, в Windows XP выделите их щелчком мыши и щелкните на кнопке Удалить мультимедиа-файл из списка воспроизведения или библиотеки, расположенной правее кнопки Добавить в список.
Как уже отмечалось, списки воспроизведения — это специальные перечни видео- звукозаписей, структурированные по различным критериям, например исполнитель, музыкальному стилю или просто согласно вашему сегодняшнему настроению. Чтобы создать новый список воспроизведения, необходимо выполнить следующие действия.
1. Щелкните на кнопке Библиотека Мультимедиа в вертикальноЙ панели переключения проигрывателя.
2. Щелкните на кнопке Создать список воспроизведения в верхней части окна программы и введите в появившемся окне произвольное название нового списка воспроизведения.
3. Перейти в тот раздел библиотеки, где содержится название звукозаписи или видеоклипа, который вы хотите включить в список воспроизведения. Если данный файл отсутствует в списках, внесите его туда.
4. Щелкните на названии звукозаписи или видеоклипа правой кнопкой мыши, в открывшемся контекстном меню выберите пункт Добавить в список и укажите список воспроизведения, в который хотите включить данный файл.
5. Повторяйте эту операцию до тех пор, пока не заполните свой список воспроизведения.

4.5. Просмотр видеофильмов

Для записи видеофильмов на CD- и DVD-диски в настоящий момент используются два наиболее распространенных стандарта: MPEG 4(DivX) и DVD (Digital Video Disk). Тот и другой форматы реализуют сжатие видеоданных с потерей качества методом удаления видеоряда наиболее часто повторяющихся «второстепенных» точек изображения. Именно в силу такого подхода картинка видеофильма, сжатого согласно стандарту MPEG 4, иногда может выглядеть расплывчатой, смазанной, на заднем плане различных сцен появляются всевозможные артефакты, а стоп-кадры выглядят нечеткими и неконтрастными. Так как DVD-диски обладают большей вместимостью, видеозаписи в этом стандарте сжимаются по схожему алгоритму, но с меньшей степенью компрессии, поэтому позволяют достичь более высокого качества. DVD-диски позволяют также сохранять вместе с видеорядом несколько звуковых дорожек и дорожек с субтитрами, благодаря чему при просмотре фильма можно, например, включить или отключить русский перевод.
Для сжатия видеофайлов в одном из указанных форматов используются специальные программы-кодеки. Соответственно при воспроизведении такого сжатого файла на персональном компьютере его сначала необходимо «распаковать» в первоначальный вид. Такая распаковка видеоинформации производится универсальным проигрывателем «на лету» одновременно с воспроизведением фильма, для этого используют специальные утилиты-декомпрессоры, называемые кодеками. Для каждого из видеоформатов необходим собственный кодек.
В составе Windows XP кодеки MPEG 4(DivX) и DVD, как правило, отсутствуют, поэтому пользователю придется устанавливать их отдельно. Кодеки для стандарта DVD обычно поставляются на компакт-диске, входящем в комплект поставки оптического привода, а также различных медиапроигрывателей сторонних производителей, например программы ASUS DVD или CyberLink Power DVD. Кодеки для стандарта MPEG 4(DivX) можно бесплатно загрузить из Интернета, нередко они имеются на компакт-дисках, содержащих фильмы в этом формате. Все кодеки устанавливаются в операционной системе как обычные программы, после установки следует перезагрузить компьютер, чтобы проигрыватель «подхватил» внесенные вами в конфигурацию системы изменения. После этого можно поместить диск фильмом в оптический привод и приступить к просмотру.

ЗАКЛЮЧЕНИЕ

В заключение хочется сказать, что мультимедийные приложения, поставляемые в комплексе операционной системы Windows, превращают компьютер в полнофункциональный музыкальный видеоцентр, студию звукозаписи и интерактивный приемник, способный принимать цифровой телевизионный и радиосигнал непосредственно из Интернета. В отличие от предыдущих версий операционных систем семейства Windows, где мультимедийные приложения были представлены целым набором специализированных программ, в Windows XP практически все функции по воспроизведению, записи и обработке аудио- и видеофайлов выполняет одно приложение — универсальный проигрыватель Windows. Возможность мультимедийной подсистемы Windows также значительно расширены: теперь универсальный проигрыватель позволяет воспроизводить и оцифровывать аудиофайлы в стандарте MP3 без необходимости установки каких-либо новых кодеков, программа научилась распознавать множество новых аудио- и видеоформатов.
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